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PROBLEMATIQUE : Comment rendre I'éléve plus autonome dans la construction de son projet en considérant trois
postulats : Il a compris, il a partiellement compris, il n’a pas compris ?

LE DISPOSITIF : Contenu interactif créé via I’application Genially proposant aux éléves des parcours autonomes & partir des trois
postulats, mettant en évidence les étapes potentielles du projet de I'éléve et les aides mises a sa disposition en fonction de son niveau de
compréhension des consignes : (Lien a copier/coller dans un navigateur pour accéder au dispositif)
https://view.genial.ly/6436a56c064f2c001a09df86/interactive-content-parcours-du-projet-de-leleve
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Active certains éléments interactifs en cliquant ici e

LE PARCOURS DE TON PROJET EN ARTS PLASTIQUES

Comment ¢a fonctionne ?
Un peu comme un site Internet

Tu suis les indications en fonction du parcours que tu choisis

< . . . . >
. Comme sur Internet certains mots soulignés ouvrent des pages ou des fenétres .

Une page mots clefs peut t’aider a retrouver ton chemin

icones en bas d’écran sont a utilser comme des aides
C'EST PARTI (=*
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Vous voulez créer des contenus aussi géniaux que celui-ci ? INSCRIVEZ-VOUS MAINTENANT
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OBJECTIFS : L’éléve est en mesure de se repérer de maniére autonome dans I‘élaboration de son projet.
Il est capable de choisir les outils mis a sa disposition et d’en comprendre I'utilité pour élaborer son projet.

MISE EN CEUVRE : Une premiére séance en salle pupitre ou avec les tablettes numériques est proposée a la classe pour expliquer le fonctionnement de ce
contenu interactif et pour laisser les éléves découvrir cet outil d’aide. Par la suite les éléves de maniére autonome peuvent utiliser I'outil, en classe grace aux
tablettes numériques en libre accés ou a la maison via I'application Pronote.

L’outil s’appuie sur le postulat suivant : Trois parcours sont proposés aux éléves via ce Genially depuis I‘énoncé jusqu’a la réalisation finale
compte tenu de leur niveau de compréhension
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TU AS PLUS OU

TU AS CONPRIS MOINS COMPRIS

TU N°AS PAS COMPRIS
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LE CAHIER D°ARTS PLASTIQUES

Evidemment tu I’as personnalisé et tu I’as toujours
avec toi a chaque cours d’arts plastiques !

@

genially
 Education]

Vous voulez créer des contenus aussi géniaux que celui-ci ? INSCRIVEZ-VOUS MAINTENANT

Chacune des pages permet a I’éléve de se situer dans le parcours de son projet, lui proposant les différents outils ou aides dont il dispose.
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Quelques images illustrent ces outils reprécisant ici les éléments du cahier d’arts plastiques
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RECHERCHE HISTOIRE DES ARTS

Cette recherche te permettra notamment d’établir des
liens entre les ceuvres et ta réalisation.
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Vous voulez créer des contenus aussi géniaux que celui-ci ? | INSCRIVEZ-VOUS MAINTENANT

Quelques images illustrent ces outils montrant ici des exemples de recherche Histoire des Arts
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MOTS CLEFS (EN CONSTRUCTION)

Tu peux aussi utiliser ces mots clefs pour retrouver ton chemin !

LE CAHIER D’ARTS PLASTIQUES ~ LE PROJET-CAHIER

CHOIX PLASTIQUES COMPREHENSION DONNER DU SENS
EVALUATION EXPERIMENTER
HISTOIRE DES ARTS FICHE (EUVRE HDA
JOKER TABLETTE REORIENTER
A LA MAISON

o BODDOOOO |

Vous voulez créer des contenus incroyables, comme celui-ci par exemple ? | INSCRIVEZ-VOUS DES MAINTENANT
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Une page de mots clés permet a I’éléve de retrouver son chemin le cas échéant !
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* Autonomie : chaque éléve choisit la technique de sa pratique, organise son espace de travail, gére
le temps et propose une pratique personnelle. Anticiper, prévoir, faire des recherches,
expérimenter, se préparer a expliquer sa pratique en font partie.

e Cahier

* Choix plastiques : lIs concernent notamment les formes, les matieres et matériaux, les couleurs, les
| techniques, les outils...

! * Création - étre créatif : action d’imaginer et de produire une pratique artistique

<

‘ . e Culture : elle permet de convoquer des références au sein du cinéma, de la littérature, de la
musique, la poésie, de I'art, etc. de toutes les nations.

‘ * Fiche GEuvre:

* Problématique :

* Projet cahier : C’est des croquis, des explications qui expriment ton idée et bien sir c’est dans le
cahier. Tu y précises notamment le matériel dont tu auras besoin.

genially
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Une page lexique compléte cet outil..



METTRE EN CEUVRE UN PROJET
Arts 2.3 Se repérer dans les étapes de la réalisation d’'une production plastique et en anticiper les difficultés éventuelles

MOBILISER DES OUTILS NUMERIQUES POUR APPRENDRE
D2 4.2 Utiliser des outils numériques pour analyser des données ou une production (orale, artistique, motrice,

technologique, etc.).

COMPETENCES NUMERIQUES
CN1 1.1 Lire et repérer des informations sur un support numérique




