
Jeu sérieux inspiré de Pina Pirata de Donald X Vaccarino

But du jeu :
Les joueurs doivent se débarrasser de leurs cartes en main pour gagner un morceau de la carte

au trésor. (le trésor étant divisé en 4 parties ).

Mise en place : 
- Constituer une pioche face cachée avec les cartes action

- Constituer une pioche face cachée avec les cartes au trésor
- Retourner la première carte action, elle sera le point de départ du jeu

- Distribuer 4 cartes à tous les joueurs

Règles du jeu : 
- Vous devez déposer sur la carte action de départ une carte de votre main qui lui correspond,

sinon vous piochez une carte.
- Exemple : si la carte Triple Alliance est posée sur la table, je peux y déposer le nom d’un pays

de l’Alliance.

Fin de la manche : 

- Dés qu’un joueur n’a plus de cartes en main, il pioche 2 cartes trésor, il en choisit une qu’il
garde devant lui  

- Ensuite, il place l’autre carte face visible sur la table, les indications concernent tous les
joueurs. Exemple : le joueur qui place une carte avec le nom d’un pays donne une carte au

joueur de droite.

Fin de la partie : 
- La partie s’achève lorsqu’un joueur a reconstitué sa carte au trésor
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REGLE :
A CHAQUE FOIS QUE VOUS
JOUEZ UNE CARTE AVEC

LE NOM D’UN PAYS,
DONNEZ UNE DE VOS

CARTES AU JOUEUR DE
GAUCHE

REGLE :
A CHAQUE FOIS QUE VOUS

JOUEZ UNE CARTE AVEC LE
NOM D’UN PAYS, LE JOUEUR

À VOTRE GAUCHE VOUS
DONNE UNE CARTE DE SA

MAIN

REGLE :
A CHAQUE FOIS QUE VOUS
JOUEZ UNE CARTE AVEC

UNE DATE, TOUS LES
JOUEURS DONNENT LEUR
MAIN AU JOUEUR À LEUR

GAUCHE

REGLE :

A CHAQUE FOIS QUE VOUS
JOUEZ UNE CARTE AVEC
UNE DATE, L’ORDRE DU

JEU CHANGE DE SENS

REGLE :

 LES CARTE AVEC DES
IMAGES SONT DES JOKERS

REGLE :

A CHAQUE FOIS QUE VOUS
JOUEZ UNE CARTE

ARMISTICE, LE JOUEUR
SUIVANT PASSE SON TOUR

REGLE :

SI VOTRE DERNIÈRE
CARTE EST L’ARMISTICE,

VOUS AVEZ GAGNÉ

REGLE :

SI VOUS AVEZ 5 CARTES
EN MAIN, VOUS POUVEZ

EN DÉFAUSSER UNE
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REGLE :

VOUS DEVEZ JOUER UNE
CARTE SUPPLÉMENTAIRE
À VOTRE TOUR, SI VOUS

NE LE POUVEZ PAS, VOUS
PIOCHEZ UNE CARTE

REGLE :

A CHAQUE FOIS QUE VOUS
JOUEZ UNE CARTE

ALLIANCE, LE JOUEUR À
VOTRE GAUCHE PIOCHE UNE

CARTE

REGLE :

QUAND VOUS PIOCHEZ
UNE CARTE AVEC LE NOM
D’UN PAYS, DONNEZ LÀ

AU JOUEUR À VOTRE
DROITE

REGLE :
A CHAQUE FOIS QUE VOUS
JOUEZ UNE CARTE AVEC

UNE DATE, TOUS LES
JOUEURS DONNENT LEUR
MAIN AU JOUEUR À LEUR

DROITE


