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CENTRES D'ETUDES CAROLINGIENS (VIII*-IX° SIECLE)
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Le jeu du Pouilleux

Commencer une partie de pouilleux :

Pour commencer, on va retirer du jeu une carte au hasard.
L'un des joueurs distribue toutes les cartes restantes a chacun
des joueurs. Une fois les cartes distribuées, chaque joueur va
regrouper ses cartes de la méme famille et les éliminer.

On peut réaliser des familles de 2, 3 ou Y cartes. Il faudra définir
au début de la partie le nombre de cartes par famille a éliminer,
méme s'il est plus simple de jouer par 2.

Une fois cela fait, toutes les paires sont enlevées du jeu. Le
premier joueur commence alors en piochant au hasard dans les
cartes du joueur de gauche sans la montrer aux autres.

* Si la carte piochée lui permet de faire une paire avec I'une de
ses autres cartes, il enléve la paire de son jeu.
* Si cela ne lui permet pas d’appairer, il garde la carte piochée

dans son jeu.
C'est ensuite au tour du joueur suivant et ainsi de suite jusqu’'a ce que
toutes les paires aient été formées. L'un des joueurs aura alors encore une
carte en main, le pouilleux.

Comment gagner une partie de pouilleux :

Pour gagner une partie de pouilleux, il suffit de ne plus avoir de
cartes en main a la fin de la partie. Il peut donc il y avoir
plusieurs gagnants, mais un seul perdant que I'on appellera
le « pouilleux ».



