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Panneaux 6, 9 et infographie

Panneaux 1, 2 4 Panneau 11

- .
Choisir les mots associes aux femmes (e

Que signifie “game boy” ?

3 |a famille

Lara Croft est un des plus célebres personnages

Les femmes jouent-g|

€S aux jeux

rouge), aux homMmes (en nair),

(en vert)
o creation . apprendre
o cuisine o gerer
. comptabilite ~ * JOUET
o Creer

. spectateur

féminins dans les jeux vidéos. Décris ce
personnage aujourd’hui (PS4).

vidéos ?

Oui

D'aprés |es
devraient jouer
Les filles ?

Panneay 5

Panneaux 7 et 8

Entourer les mots qui décrivent les
femmes sur les images.

« élégantes

une liste de
d Console “p|
mots,

Packaging de |

Mots pour [e
Retrouver Jas

,'Cell.

pochettes de jeux, 3 quoi

Nan

peux-tu citer un Jjeu avec:

5 ?
des gargons d sauver ?

. Sexy

« belles « professionnelles

o intelligentes « envie

. fortes . attirantes LT TN T

« objet « géniales Acheterais-tu ce foy 7

des rep

ses ?
résentations non-genrees ¢

D Oui D Non

Questionnaire réalisé Mme LEGER et Mme PERARD, professeures au LP Aimé Césaire de Lille.

des personnages LGBT# 7 cenmeameit i,

pour I'expaosition “Le jeu vidéo échappe-t-il a la question du genre ?” concue par I'INSPE HdF Académie de Lille - Hauts-de-France
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Dessine la pochette du jeu vidéo avec ton personnage féminin.

Imagine maintenant un personnage féminin de jeu vidéo.

A quoi ressemble ton personnage ?

Questionnaire réalisé Mme LEGER et Mme PERARD, professeures au LP Aimé Césaire de Lille.

pour I'exposition “Le jeu vidéo échappe-t-il a la question du genre ?” concue par I'INSPE HdF Académie de Lille - Hauts-de-France



