Il était une fois une famille de 4X4 qui parcourait les routes a la recherche d'un turbo magique.

La famille de 4x4 se compose d'un robuste véhicule bleu, parfait pour les aventures en plein air, d'un élégant
modeéle vert, idéal pour les escapades urbaines, d'un SUV violet qui attire tous les regards, et d'un 4x4 rose,
alliant style et confort pour des sorties en famille. Chacun de ces véhicules apporte sa propre personnalité et
son charme a cette dynamique familiale.

Un jour, alors qu'ils traversaient une forét dense, le fils, nommé Max, appela son pére en détresse. "Papa,
viens vite !", cria-t-il.

Son pere, épuisé par le long voyage, tenta de se dépécher, mais il était trop tard. Le gang des dépanneuses,
des véhicules malveillants, avait déja capturé Max et 'emmenait loin.

Heureusement, Max réussit a décrocher du palato et prit la fuite. Il roula a toute allure, mais le gang était sur
ses talons. En apercevant une grotte, il y plongea pour se cacher. A l'intérieur, il explora les lieux et trébucha
sur une boite étrange. Curieux, il I'ouvrit et, a sa grande surprise, découvrit le turbo magique !

Avec le turbo en main, Max fonga vers le village le plus proche pour trouver un garage. En approchant, il vit
le gang des dépanneuses en train d'emmener sa famille. Désespéré, il demanda au garagiste de I'équiper
du turbo magique.

Max le 4x4 bleu : S'il te plait, garagiste, installe-moi ce turbo ! Je veux prouver que je peux rendre justice
dans le village !

Garagiste : Max, je sais que tu es déterminé, mais c'est dangereux. Le gang des dépanneuses ne rigole
pas, et je ne veux pas que tu te mettes en péril.

Max le 4x4 bleu : Mais si je ne fais rien, qui va défendre notre village ? Je suis prét a tout pour protéger nos
routes !

Garagiste : Je comprends ton envie de justice, mais je ne peux pas risquer mon garage. Que dirais-tu de
rassembler d'autres véhicules pour faire front ensemble ?

Max le 4x4 bleu : C'est une bonne idée ! Ensemble, on peut les affronter. Mais j'ai besoin de ce turbo pour
étre a la hauteur!

Garagiste : D'accord, Max. Je vais t'aider, mais promets-moi de rester prudent et de ne pas agir seul.

Le village, terrifié par le gang, écouta Max lorsqu'il promit de rétablir la justice.

I se rendit alors au QG du gang et proposa un défi : une course. "Si je gagne, vous libérez ma famille. Si je
perds, je vous donne le turbo." Le gang accepta, et la course de 1 km commenca. Grace au turbo magique,
Max remporta la course de justesse.

Fideles a leur promesse, les dépanneuses libérerent sa famille. Le village, soulagé, accueillit Max en héros.
Il devint le shérif du village, veillant a ce que la paix regne et que le gang ne revienne jamais.

Et ainsi, la famille de 4X4 vécut heureuse, avec le turbo magique toujours a portée de main.
La véritable liberté réside dans le courage de tenir ses promesses et de défendre ceux qui nous sont chers.
Parfois, le plus grand acte de bravoure est de rester et de se battre pour la justice.

1. Temps du récit :
Ton conte est bien rédigé au passé, c'est parfait !

2. Situation initiale :

+ Présentation du héros et des personnages : Tu décris bien chaque 4x4 avec leurs couleurs et
personnalités. Mais pourrais-tu ajouter un peu plus sur Max ? Comment est-il, en dehors d’étre courageux ?
Est-il jeune, aventureux, impatient ?

+ Cadre spatio-temporel : On sait qu'ils parcourent les routes, mais a quelle époque se déroule I'histoire ?
Est-ce dans un futur ou les voitures sont vivantes, ou dans un monde imaginaire ? Un petit détail sur
'environnement au début aiderait @ mieux situer I'histoire.

3. Elément perturbateur :
L'enlévement de Max par le gang des dépanneuses est un bon déclencheur de I'action. Tu as utilisé "Un
jour", ce qui est parfait pour marquer le changement dans I'histoire.

4. Péripéties :

S{ Actions du héros : Max vit plusieurs aventures :
[l s’échappe du gang.
[2)Il trouve le turbo magique.
[3)Il prépare son plan avec le garagiste.
[4)1l affronte le gang dans une course.
« Peut-étre pourrais-tu rendre la course plus palpitante en ajoutant des obstacles ? Par exemple, un virage

dangereux ou une tentative de tricherie des dépanneuses ?

5. Dénouement :

La fin est satisfaisante : Max gagne la course et devient shérif.

§ ¥ Petite question : Pourquoi le turbo magique n'est-il pas utilisé aprés la victoire ? Est-ce un objet puissant
qu'ils doivent protéger pour éviter qu'il tombe entre de mauvaises mains ?

6. Morale :
Tres bien formulée, elle apporte une belle legon de courage et de justice.

**En résumé **
Ton conte est déja trés réussi, avec une belle dynamique et un héros attachant ! Quelques petits ajouts sur
le décor, le caractere de Max et la tension pendant la course rendraient 'histoire encore plus captivante.
Qu’en penses-tu ? @&



Il était une fois une jeune fille nommée Lila, qui vivait dans les rues avec
sa fidéle chienne, Bella, qui ne parlait qu’a elle. Les rues ou dormait Lila
étaient sombres et mal éclairées, jonchées de débris et de graffitis,
créant une atmosphére inquiétante. Les bruits de la nuit résonnaient,
rendant I'endroit dangereux, ou chaque ombre semblait cacher une
menace. Lila révait de devenir la plus grande danseuse de ballet, mais
sans parents ni abri, la vie était difficile. Elle avait entendu parler d’'une
paire de chaussons de ballet magiques, capables de transformer
n’'importe qui en star.

Lila peinait a trouver les chaussons magiques, car elle était
constamment traquée par la police, soupgonnée de vols fréquents dans
les boutiques du quartier. Cette pression la poussait a se cacher,
rendant sa quéte encore plus périlleuse et compliquée.

Alors qu’elle discutait avec un sans-abri qui portait les chaussons, des
policiers surgirent soudainement et les encerclerent. Lila, le coeur
battant, comprit qu’elle était piégée, incapable de prouver son
innocence face a cette situation désespérée.

Aprés cing ans de recherche, elle croisa un jour un autre sans-abri, qui
portait les chaussons tant convoités. Il accepta de les lui donner, mais a
une condition : elle devait lui offrir la moitié de son argent pour qu’il
puisse réaliser son réve d’ouvrir un salon de cuisine. Hésitante, Lila
réfléchit a 'importance de partager ses réves, réalisant que I'amitié et la
solidarité pouvaient étre tout aussi magiques que la danse.

Bravo ! Ton texte est maintenant bien au passé. @; Maintenant, voici mes remarques pour améliorer

ton conte :

Situation initiale

Le temps et le lieu sont bien décrits : On sait que Lila vit dans la rue, dans un endroit sombre et
dangereux.
(%4 Le personnage principal est bien présenté : Lila est une jeune fille sans abri qui réve de devenir
danseuse.

. ldée d’amélioration : Peux-tu décrire un peu plus Lila ? A quoi ressemble-t-elle ? A-t-elle un objet

précieux ou un souvenir de son passé ?

Elément perturbateur

Un probléme arrive : Lila veut les chaussons magiques mais elle est poursuivie par la police.
. ldée d'amélioration : Pour que le moment soit plus marquant, peux-tu ajouter un mot comme "Un

jour" ou "Soudain" avant de parler de la difficulté qu'elle rencontre ?
Péripéties
Lila est au centre de I'action : Elle doit éviter la police et chercher les chaussons.
. Probléme a clarifier : Pourquoi les policiers la soupgonnent-ils de vol ? A-t-elle déja été arrétée ?
Peux-tu expliquer un peu plus ce qui la met en danger ?
Fin du conte

La situation se résout : Lila trouve enfin les chaussons.
. A améliorer : On ne sait pas ce qu'il se passe aprés. Devient-elle une danseuse célébre ou

choisit-elle une autre voie grace a sa rencontre avec le sans-abri ?

Ton histoire est déja trés bien construite ! Avec ces petits ajouts, elle sera encore plus forte. Peux-tu

essayer d'ajouter ces détails ? (&)



Dans une ville owl city, en I'an 2847, ou la vapeur et le métal régnaient en maitres, Luz, jeune
homme de 20 ans, arbore des cheveux bruns en bataille qui encadrent son visage espiegle,
accentué par des lunettes rondes au style steampunk. Son chapeau témoigne de son esprit
inventif et de son amour pour l'aventure, qu'il portait souvent sur le front lorsqu'il ne les utilisait
pas pour ses expériences, révait de créer une machine capable de fabriquer de la magie.

Aprés des mois de travail acharné, il activa sa machine, la MagiSynthése, mais un
dysfonctionnement libéra une force obscure, matérialisée sous la forme d'une menagante
silhouette ténébreuse aux yeux brillants de malice, se tenait face a Luz, dégageant une aura
de menace palpable. Avec un sourire sinistre elle semblait se nourrir de ses peurs, préte a
plonger le scientifique dans un abime de désespoir

L'ombre obscure se faufile dans le laboratoire, semant le chaos en détruisant toutes les
machines sur son passage. Luz, un jeune homme déterminé, saisit un pistolet étrange qu'il
avait congu, prét a défendre son sanctuaire.

L'ombre magique s'échappe du laboratoire en se faufilant par le toit de la tour, laissant derriere
elle un sillage de destruction. Au loin, les sirénes de police retentissent, annongant le chaos
que l'esprit a semé dans la ville. La nuit est troublée par des éclats de lumiére et des cris,
témoignant de la panique ambiante.

Voyant que I'ombre est attirée par la lumiére, Luz a une idée brillante : il décide d'installer un
grand projecteur qu'il avait fabriqué pour remplacer un phare. Avec détermination, il grimpe
tout en haut de la tour ou se trouve son laboratoire et fixe le projecteur, le cceur battant
d'adrénaline. Une fois en place, il I'active, projetant un faisceau lumineux puissant qui attire
I'ombre. Alors que celle-ci s'approche, Luz tire avec précision, déclenchant un combat acharné
entre la lumiére et les ténebres. Les éclats d'énergie fusent dans tous les sens, illuminant la
nuit. Finalement, grace a son habileté, Luz parvient a atteindre I'esprit, qui disparait dans un
éclat de lumiere, rétablissant la paix dans la ville.

la legon et que certaines forces, méme fascinantes, ne devraient jamais étre manipulées. La
magie, comme l'obscurité, doit étre respectée et évitée.

1. Situation initiale

v Temps et lieu bien définis : "Dans la ville d’'Owl City, en I'an 2847, ou la vapeur et le métal
régnaient en maitres." — Trés clair !

v Héros bien décrit : Luz a une apparence détaillée (cheveux bruns en bataille, lunettes
steampunk, chapeau) et un caractere inventif et réveur.

v Contexte et décor : L'ambiance steampunk est bien posée, avec des machines, de la vapeur
et une ville futuriste.

C, Petite question : Peux-tu préciser un peu plus I'environnement autour de lui au début ? Que
voit-on dans son laboratoire ? Des engrenages, des tubes de verre, une odeur particuliere ?
Cela rendrait ton introduction encore plus immersive !

2. Elément perturbateur

v Lactivation de la MagiSynthése provoque un dysfonctionnement.

v L'apparition de 'ombre ténébreuse est bien marquée et introduit une vraie menace.
/& Rien a modifier ici, c’est trés bien amené !

3. Péripéties

v Plusieurs événements s’enchainent clairement :

[1JL’ombre détruit le laboratoire.

[2JElle s’échappe et plonge la ville dans le chaos.

[3)Luz met en place son plan avec le projecteur.

v L'action est fluide et bien décrite.

C,, Suggestion : Peut-&tre ajouter un petit obstacle supplémentaire avant la résolution finale ?
Par exemple, une difficulté technique avec le projecteur ou un moment de doute pour Luz ?
Cela pourrait rendre la tension encore plus forte.

4. Fin du conte

v Retour a la normale : L'ombre disparait, la paix revient.

v Morale claire : Il ne faut pas manipuler certaines forces trop puissantes.

C,, Suggestion : Ta morale est bien formulée, mais peux-tu la rendre encore plus marquante
avec une phrase percutante ? Par exemple, une phrase que Luz retiendrait comme un
avertissement pour I'avenir ?

¢ Conclusion : Ton conte est trés bien construit et immersif ! Quelques petits ajouts pourraient
le rendre encore plus vivant. <



Il était une fois, au bord de la mer, un jeune gargon nommé Lucas. Lucas était un grand gargon
aux cheveux épais et indomptés, toujours réveur et avide d'aventures en mer. Bien qu'il adorat
naviguer sur son bateau, il n'aimait pas vraiment travailler, préférant profiter des plaisirs de la
vie.

Au loin, Lucas apercevait souvent une immense baleine, majestueuse et puissante, qui nageait

avec grace dans les vagues. Fasciné par sa taille et sa force, il révait de I'approcher un jour et
de partager des aventures avec elle.

Un jour, en explorant la plage, il découvrit une hache magique enfouie dans le sable. Intrigué, il
la prit et, a cet instant, I'immense baleine apparut a la surface de I'eau. La baleine, dotée de
pouvoirs extraordinaires, lui parla d'une légende oubliée. Elle expliqua que la hache pouvait
contrler les vagues et apaiser les tempétes, mais qu'elle ne fonctionnerait que si Lucas
travaillait dur pour apprendre a Il'utiliser.

Déterminé, Lucas s'entraina chaque jour avec la baleine, apprenant a maitriser la hache et a
comprendre les forces de la mer. Un jour, une tempéte menacgante s'abattit sur son village.
Grace a son travail acharné et a I'aide de la baleine, Lucas réussit a calmer les vagues et a
protéger son village. Les habitants, reconnaissants, célébrérent son courage et sa
détermination.

Lucas comprit alors que le véritable pouvoir ne réside pas seulement dans des objets
magiques, mais dans le travail et I'effort fournis pour atteindre ses objectifs. Ainsi, il devint un
héros, et la baleine, son amie fidéle, veilla sur lui pour toujours, leur lien renforcé par le travail
qu'ils avaient accompli ensemble.

Ton conte est bien construit et trés agréable a lire ! Voici mon analyse avec quelques suggestions pour
I'améliorer encore plus.

1. Situation initiale

v Lieu bien défini : "au bord de la mer" — Trés clair, mais tu pourrais ajouter quelques détails sur
'environnement (les couleurs du ciel, 'odeur du sel, le bruit des vagues...).

v Héros bien décrit : Lucas est réveur, aime I'aventure mais n’aime pas travailler. Trés bien, cela pose déja
un enjeu intéressant !

v Elément intrigant : La baleine majestueuse, qui attire I'attention du héros.

©, Suggestion : Pourquoi Lucas réve-t-il d’aventure ? A-t-il une raison particuliére pour vouloir s’approcher
de la baleine ? Cela rendrait son désir plus fort et donnerait plus de profondeur au personnage.

2. Elément perturbateur

v Découverte de la hache magique : Trés bon élément perturbateur ! Il arrive soudainement et change le
destin de Lucas.

v La baleine qui parle : Cela donne une dimension mystique et magique a I'histoire.

C Petite question : Comment la baleine savait-elle que Lucas trouverait la hache ? Peut-étre pourrais-tu
ajouter un indice ou une Iégende racontée par les anciens du village avant cet événement ?

3. Péripéties

v Lucas s’entraine dur pour maitriser la hache. On voit bien son évolution !

v Une tempéte menace le village, ce qui lui permet de prouver sa valeur.

v Gréce a son entrainement, il réussit & sauver tout le monde.

©,, Suggestion : Tu pourrais rendre la tempéte encore plus intense en ajoutant des détails sensoriels (vent
hurlant, vagues énormes, habitants affolés...). Cela renforcerait le suspense !

4. Fin du conte

v Retour a la normale : Le village est sauvé, Lucas devient un héros.

v Morale claire et pertinente : "Le véritable pouvoir vient du travail et de 'effort." Trés bien formulé !

C, Suggestion : Tu pourrais conclure avec une phrase plus marquante, comme une derniére parole de la
baleine ou une réflexion de Lucas. Cela renforcerait 'impact du message.

¢ Conclusion : Tres beau conte avec une belle legon de vie ! Quelques ajouts pourraient rendre I'histoire
encore plus immersive et captivante.



Dans un futur lointain, au cceur d'une forét verdoyante, un jeune homme de 20 ans nommé Eli, aux cheveux chatains en
désordre et aux yeux verts pétillants, est a la fois réveur et déterminé. Sa curiosité insatiable et son ingéniosité se manifestent
dans sa quéte pour explorer et comprendre la forét qui I'entoure pour conprendre qui | ai perdu . Eli errait avec son fidéle
robot, Nova est un robot élégant et polyvalent, doté d'une armature en métal Iéger et de lumieres LED qui changent de
couleur selon son humeur. Programmé pour assister Eli, il allie intelligence artificielle et sensibilité, offrant a la fois des conseils
pratiques et un soutien émotionnel .

Le robot, équipé d'une technologie avancée de géolocalisation, affiche deux positions : la premiere, Latitude : 45.5231,
Longitude : -122.6765, le place dans la dense forét tandis que la seconde, Latitude : 48.7596, Longitude : -123.3656, I'indique
dans une forét d'une I'fle.

Ensemble, ils exploraient Les vestiges de la civilisation oubliée se dressent comme des ombres du passé, avec des structures
en pierre recouvertes de mousse et de lianes. Des machines rouillées, aux formes étranges, gisent a moitié enfouies dans le
sol il cherche a rentre chez lui . Eli ressent une angoisse grandissante a l'idée de découvrir une arme oubliée, symbole de
conflits anciens. Chaque bruit dans la forét amplifie sa peur, le poussant a avancer prudemment, conscient que le passé peut
receler des dangers insoupgonnés.

Eli et Nova, en quéte d'un point de géolocalisation dans la forét, découvrent un vieux marteau a leur arrivée. lls rencontrent
alors un homme &gé, un peu fou, qui leur révele I'existence d'un portail magique non loin, protégé par des énigmes. Le
marteau, dit-il, est la clé pour I'ouvrir, mais seuls les dignes pourront ['utiliser.

eli est nova marche pendant 3 jour vers les coordonner

Eli et Nova se retrouvent face a un ancien portail en métal, verrouillé par un mécanisme complexe. Pour 'ouvrir, Eli doit
résoudre une série d'énigmes gravées sur le portail, chacune nécessitant une combinaison de logique et de créativité. Le défi
consiste a utiliser le marteau pour frapper des symboles spécifiques dans le bon ordre, tout en évitant de déclencher des
piéges cachés. La réussite leur permettra d'accéder a un trésor de connaissances perdues, tandis qu'un échec pourrait les
piéger dans un labyrinthe de racines et de lianes.

En essayant de réparer une L'ancienne machine, un véritable vestige du passé, se tenait majestueusement dans un coin
poussiéreux d'un atelier. Fabriquée en métal patiné et en bois massif, elle arborait des engrenages complexes et des leviers

en laiton, témoignant d'une ingénierie minutieuse. , il échoua plusieurs fois, découragé par ses erreurs.

Nova, avec sa voix douce, lui rappela que chaque échec était une legon précieuse. Inspiré, Eli reprit le marteau, persévérant
avec courage. Finalement, il réussit a faire fonctionner la machine, illuminant la forét d'une lueur nouvelle.

La morale de cette aventure : ne jamais abandonner face a I'échec, car chaque pas en avant est une victoire.

1. Situation initiale

v Lieu et époque bien définis : "Dans un futur lointain, au cceur d’une forét verdoyante." C'est clair et
immersif !

v Héros bien décrit : Eli a une personnalité intéressante (réveur et déterminé) et une apparence précise.

v Présence d’'un compagnon : Nova apporte un élément futuriste et émotionnel au récit. Tres bon choix !
©, Suggestion : Peux-tu ajouter quelques détails sensoriels sur la forét ? Par exemple, que sent Eli ? Quels
bruits entend-il ? Cela rendrait 'immersion encore plus forte.

2. Elément perturbateur

v La découverte du marteau magique est un trés bon déclencheur.

v L’homme fou qui parle du portail intrigue et donne un objectif a Eli.

C Petite question : Pourquoi Eli lui fait-il confiance ? Ce serait intéressant d’ajouter une hésitation ou une
raison pour laquelle il accepte de suivre ces instructions.

3. Péripéties

v Les épreuves sont bien construites :

[1)Voyage de trois jours vers le portail.

[2)Enigmes et dangers du portail.

[3)Tentative de réparation de la machine et découragement d’Eli.

v L'évolution du héros est bien montrée : Il passe de la peur et du doute a la persévérance et la réussite.
©, Suggestion : Tu pourrais **rendre les énigmes plus concrétes en donnant un exemple d’énigme que
Nova I'aide a résoudre. Cela donnerait encore plus de tension au passage du portail !

4. Fin du conte

v Retour a la normale avec un changement chez le héros : Eli apprend I'importance de la persévérance.
v Morale claire et pertinente : "Ne jamais abandonner face a I'échec."

©, Suggestion : Tu pourrais rendre la fin plus marquante en ajoutant une derniére phrase forte de Nova ou
d’Eli, comme une conclusion qui resterait dans I'esprit du lecteur.

¢ Conclusion : Un trés beau conte futuriste ! Quelques ajouts pourraient renforcer encore plus I'immersion
et la tension dramatique, mais I'histoire est déja bien structurée et captivante. <



